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	Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) 
	CP Program Studi         
	

	
	Sikap (S)
	

	
	S1
	Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;

	
	S2
	Menjunjung tinggi nilai   kemanusiaan   dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika;

	
	S3
	Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;

	
	S4
	Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;

	
	S5
	Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;

	
	S6
	Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;

	
	S7
	Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;

	
	S8
	Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

	
	S9
	Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri;

	
	S10
	Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

	
	Pengetahuan (P)
	

	
	P1
	Mampu mengembangkan teori/konsepsi/ gagasan ilmiah baru, memberikan kontribusi pada pengembangan serta pengamalan ilmu pengetahuan dan/atau teknologi di bidang pendidikan

	
	P2
	Mampu mengembangkan teknologi bidang ilmu pendidikan dan assessment pendidikan.

	
	P3
	Mampu menganalisis dan menyelesaikan permasalahan dalam bidang pendidikan menggunakan berbagai teori yang relevan 

	
	P4
	Mampu menghasilkan penelitian ilmiah berdasarkan metodologi ilmiah, pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif

	
	P5
	Mampu menyusun penelitian interdisiplin, multidisiplin atau transdisiplin, termasuk kajian teoritis dan/atau eksperimen pada bidang keilmuan, teknologi, seni dan inovasi yang dituangkan dalam bentuk thesis, dan makalah yang telah diterbitkan di jurnal nasional maupun internasional bereputasi

	
	P6
	Mampu memilih penelitian yang tepat guna, terkini, termaju, dan memberikan kemaslahatan pada umat manusia melalui pendekatan interdisiplin, multidisiplin, atau transdisiplin, dalam rangka mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian masalah di bidang keilmuan, teknologi, seni, atau kemasyarakatan, berdasarkan hasil kajian tentang ketersediaan sumberdaya internal maupun eksternal

	
	P7
	Mampu menunjukkan kepemimpinan akademik dalam pengelolaan, pengembangan, pembinaan dan manajemen pendidikan

	
	Keterampilan Umum (KU)

	
	KU1
	Mampu menyusun penelitian interdisiplin, multidisiplin atau transdisiplin, termasuk kajian teoritis dan/atau eksperimen pada bidang keilmuan, teknologi, seni dan inovasi dalam bidang manajemen pendidikan

	
	KU2
	Mampu menyusun argumen dan solusi keilmuan, teknologi atau seni berdasarkan pandangan kritis atas fakta, konsep, prinsip, atau teori yang dapat dipertanggungjawabkan secara ilmiah dan etika akademik, serta menyebarluaskan melalui media massa atau memberikan manfaat secara nyata kepada masyarakat

	
	KU3
	Mampu menguasasi filosofi pengetahuan di bidang Ilmu manajemen pendidikan 

	
	Ketrampilan Khusus (KK)

	
	KK1
	Mampu  berpikir logis, kritis, sistematis, dan inovatif melalui penelitian ilmiah  dalam bidang pendidikan

	
	KK2
	Mampu mengembangkan instrumen evaluasi pembelajaran

	
	KK3
	Mampu menganalisa dan menyelesaikan permasalahan dalam bidang pendidikan berdasarkan teori yan relevan

	
	KK4
	Mampu menghasilkan karya ilmiah yang tepat guna di bidang pendidikan yang dapat dimanfaatkan oleh masyarakat luas.

	
	CPMK (Capaian Pembelajaran Lulusan Yang Dibebankan Pada Mata Kuliah)

	
	CPMK1
	Mahasiswa mampu memahami landasan teoritis Learning Design dalam ELT

	
	CPMK2
	Mahasiswa Mampu menganalisis konteks dan kebutuhan pembelajaran ELT

	
	CPMK3
	Mahasiswa mampu merumuskan tujuan dan capaian pembelajaran ELT

	
	CPMK4
	Mahasiswa mampu mengintegrasikan teknologi dan inovasi dalam ELT

	Sub-CPMK 
	SUB CPMK-1
	Mampu memahami konsep dan teori learning design ELT, teori belajar, dan implikasinya dalam desain pembelajaran.

	
	SUB CPMK-2
	Mampu mengalisisa karakteristik peserta didik, konteks pembelajaran, dan kebutuhan belajar ELT.

	
	SUB CPMK-3
	Mampu memahami dan menyusun capaian pembelajaran per topik/pertemuan ELT.

	
	SUB CPMK-4
	Mampu mengidentifikasi teknologi dan platform digital dalam pembelajaran ELT dan mampu mengintegrasikan model pembelajaran inovatif (blended learning, flipped classroom, project-based learning) dalam ELT.

	Deskripsi Singkat
Mata Kuliah
	Mata kuliah ini bertujuan untuk memberi pemahaman kepada mahasiswa tentang konsep dan praktik learning design dalam ELT yang meliputi pemahaman landasan teoritis pembelajaran bahasa inggirs, analisis konteks dan kebutuhan pembelajaran, perumusan tujuan dan capaian pembelajaran, serta integrasi teknologi dan inovasi dalam pembelajaran Bahasa Inggris. Mahasiswa dibekali kemampuan mengimplementasikan desain pembelajaran ELT yang efektif, kontekstual, dan berbasis teknologi.

	Materi Pembelajaran/ Pokok Bahasan



	1. Konsep Dasar learning design dalam ELT
2. mengidentifikasi dan menjelaskan teori belajar (behaviorisme, kognitivisme, konstruktivisme, humanisme) dalam konteks pembelajaran Bahasa Inggris
3. Teori pemerolehan bahasa (language acquisition theories) dalam ELT
4. Implikasi teori belajar terhadap desain pembelajaran ELT
5. Karakteristik peserta didik (usia, level bahasa, gaya belajar, latar belakang sosial-budaya).
6. Melakukan needs analysis dalam pembelajaran Bahasa Inggris
7. Konteks pembelajaran ELT (formal, nonformal, digital, blended)
8. Memetakan kebutuhan keterampilan bahasa (listening, speaking, reading, writing)
9. Capaian pembelajaran per topik/pertemuan ELT
10. Mengintegrasikan teknologi dan inovasi dalam ELT
11. Mengidentifikasi teknologi dan platform digital dalam pembelajaran ELT.
12. Integrasikan model pembelajaran inovatif (blended learning, flipped classroom, project-based learning) dalam ELT

	Pustaka
	Utama :
	

	
	1. Chapelle, C. A. (2003). English Language Learning and Technology. Amsterdam: John Benjamins.
2. Dudeney, G., Hockly, N., & Pegrum, M. (2013). Digital Literacies: Research and Resources in Language Teaching. London: Pearson Education.
3. Harmer, J. (2007). How to Teach English. Harlow: Pearson Longman.
4. Schunk, D. H. (2012). Learning Theories: An Educational Perspective. Boston: Pearson Education.

	
	Pendukung :
	

	
	1. Beetham, H., & Sharpe, R. (2013). Rethinking Pedagogy for a Digital Age: Designing for 21st Century Learning. London: Routledge.
2. Brown, H. D. (2000). Principles of Language Learning and Teaching. New York: Longman.

	Media Pembelajaran
	Perangkat lunak :
	Perangkat keras :

	
	· Home Page di Internet
· Case Study
· Ppt, File bahan Ajar
	Notebook & LCD Projector, Buku Referensi, Jurnal Internasiona, Jurnal Nasional

	Team Teaching
	TIM

	Assessment
	Kuis, Tugas, UTS, UAS

	Mata kuliah Syarat
	Tidak Ada




Pelaksanaan Perkuliahan 
	Mg Ke-
	 Kemampuan akhir yg diharapkan 

	Bahan Kajian 
(Materi Ajar)
Dan Referensi
	Metode Pembelajaran dan Alokasi Waktu
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Kreteria (Indikator) Penilaian 
	Bobot Penilaian 
(%) 

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	1
	-Icebreaking
- Overview materi kuliah Konsep Dasar learning design dalam ELT

	1. Perkenalan
2. khtisar Mata Kuliah
3. Kontrak Belajar
4. Konsep Dasar learning design dalam ELT
	· Ceramah interaktif 
· Tanya jawab

	Ketepatan dalam menguraikan tentang konsep dasar learning design dalam ELT

	Ketepatan dan penguasaan
	5

	2
	Mampu mengidentifikasi dan menjelaskan teori belajar (behaviorisme, kognitivisme, konstruktivisme, humanisme) dalam konteks pembelajaran Bahasa Inggris

	1. Behaviorisme
2. Kognitivisme
3. Konstruktivisme
4. Humanisme dalam konteks pembelajaran Bahasa Inggris

	· Ceramah interaktif 
· Tanya jawab
· Studi Kasus
	Ketepatan menguraikan perbedaan mendasar antara (behaviorisme, kognitivisme, konstruktivisme, humanisme) dalam konteks pembelajaran Bahasa Inggris
	Ketepatan dan penguasaan
	5

	3
	Mampu memahami Teori pemerolehan bahasa (language acquisition theories) dalam ELT
	1. Pengertian language acquisition vs language learning
2. Pemerolehan bahasa pertama (L1) dan bahasa kedua/asing (L2/FL)
3. Faktor-faktor pemerolehan bahasa: Kognitif, Sosial, Afektif, Lingkungan, Input bahasa
	· Ceramah interaktif
· Tanya jawab
· Studi Kasus 
	Ketepatan dalam menguraikan konsep Pengertian language acquisition vs language learning, pemerolehan bahasa pertama (L1) dan bahasa kedua/asing (L2/FL)
	Ketepatan dan penguasaan
	5

	4
	Mampu memahami Teori pemerolehan bahasa (language acquisition theories) dalam ELT
	Teori-Teori Pemerolehan Bahasa (Behaviorist Theory, Nativist Theory, Cognitive Theory, Interactionist Theory, Krashen’s Second Language Acquisition Theory).
	· Ceramah
· Tanya-jawab
· Studi Kasus
	Ketepatan dalam cara berpikir logis dan analitis  

	Ketepatan dan penguasaan
	5

	5-6
	Mampu menganalisa implikasi teori belajar terhadap desain pembelajaran ELT

	1. Konsep Dasar Teori Belajar dan Learning Design
· Definisi teori belajar
· Learning design dalam konteks ELT
· Hubungan teori → desain → praktik pembelajaran
2. Implikasi Teori Belajar terhadap Desain Pembelajaran ELT
	· Ceramah interaktif 
· Tanya jawab 
· Studi Kasus 
	Ketepatan dalam mempraktekkan teori belajar terhadap desain pembelajaran ELT
	Ketepatan dan penguasaan
	5

	7
	Mampu mengidentifik karakteristik peserta didik (usia, level bahasa, gaya belajar, latar belakang sosial-budaya).

	1. Konsep Dasar Karakteristik Peserta Didik
· Pengertian learner characteristics
· Pentingnya analisis karakteristik peserta didik dalam learning design
· Prinsip learner-centered learning dalam ELT
2. Karakteristik Berdasarkan Usia
3. Karakteristik Berdasarkan Level Bahasa
4. Gaya Belajar Peserta Didik
5. Latar Belakang Sosial-Budaya
	· Ceramah
· Tanya jawab
· Studi Kasus
	Ketepatan dalam mengidentifik karakteristik peserta didik (usia, level bahasa, gaya belajar, latar belakang sosial-budaya).
	Ketepatan dan penguasaan
	5

	8
	Ujian Tengan Semester
	

	9
	Mampu melakukan needs analysis dalam pembelajaran Bahasa Inggris

	1. Konsep Dasar Needs Analysis
· Definisi needs analysis
· Peran needs analysis dalam learning design
· Hubungan needs analysis → tujuan → materi → metode → asesmen
· Needs analysis dalam pendekatan OBE
2. Jenis-Jenis Kebutuhan dalam ELT (Target Needs)
· Necessities: kebutuhan kompetensi bahasa
· Lacks: kekurangan kompetensi yang dimiliki
· Wants: keinginan belajar peserta didik
Learning Needs
· Gaya belajar
· Motivasi belajar
· Preferensi metode
· Lingkungan belajar
	· Ceramah interaktif 
· Tanya jawab 
·  Diskusi
· Studi Kasus
	Ketepatan melakukan needs analysis dalam pembelajaran Bahasa Inggris

	Ketepatan dan penguasaan
	5

	10
	Mampu Menganalisis konteks pembelajaran ELT (formal, nonformal, digital, blended)

	1. Konsep Dasar Konteks Pembelajaran
· Pengertian konteks pembelajaran
· Hubungan konteks pembelajaran dengan learning design
· Konteks sebagai dasar pemilihan metode, media, dan asesmen
2. Pembelajaran ELT Konteks Formal
3. Pembelajaran ELT Konteks Nonformal
4. Pembelajaran ELT Konteks Digital (Online learning, e-learning, mobile learning)
5. Pembelajaran ELT Konteks Blended Learning
	· Ceramah interaktif 
· Tanya jawab 
· Studi Kasus
	Ketepatan menguraikan relasi konteks pembelajaran ELT (formal, nonformal, digital, blended)

	Ketepatan dan penguasaan
	5

	11
	Mampu memetakan kebutuhan keterampilan bahasa (listening, speaking, reading, writing)

	1. Konsep Dasar Keterampilan Bahasa
· Four language skills dalam ELT: Listening (reseptif lisan), Speaking (produktif lisan), Reading (reseptif tulis), Writing (produktif tulis)
· Hubungan antar keterampilan bahasa (integrated skills)
· Skill-based vs integrated-skill learning
2. Karakteristik Setiap Keterampilan Bahasa
	· Ceramah interaktif 
· Tanya jawab 
· Studi Kasus
	Ketepatan memetakan kebutuhan keterampilan bahasa (listening, speaking, reading, writing)
 
	Ketepatan dan penguasaan
	5

	12
	Mampu menjelaskan, Menyusun capaian pembelajaran per topik/pertemuan ELT

	Konsep Dasar Capaian Pembelajaran (Learning Outcomes)
· Pengertian learning outcomes
· Perbedaan tujuan pembelajaran dan capaian pembelajaran
· Prinsip OBE dalam perumusan capaian pembelajaran
· Alignment: outcome – activity – assessment
	- Ceramah interaktif 
- Tanya jawab 
- Studi Kasus
	Ketepatan paradigma capaian pembelajaran per topik/pertemuan ELT

	Ketepatan dan penguasaan
	15

	13
	Mampu mengintegrasikan teknologi dan inovasi dalam ELT

	1. Konsep Integrasi Teknologi dalam ELT
· Pengertian teknologi pendidikan
· Perbedaan penggunaan teknologi dan integrasi teknologi
· Teknologi sebagai media, sumber belajar, dan strategi pembelajaran
2. Inovasi Pembelajaran dalam ELT
· Inovasi pedagogik
· Inovasi metodologis
· Inovasi digital
· Inovasi berbasis kebutuhan peserta didik
· Inovasi berbasis konteks sosial-budaya
	- Ceramah interaktif 
- Tanya jawab 
- Studi Kasus
	Ketepatan pemahaman mengintegrasikan teknologi dan inovasi dalam ELT
	Ketepatan dan penguasaan
	15

	14
	Mampu mengidentifikasi teknologi dan platform digital dalam pembelajaran ELT
	1. Pengertian teknologi pembelajaran
2. Platform digital dalam pendidikan
3. Perbedaan media digital, aplikasi, dan platform pembelajaran
4. Fungsi teknologi dalam ELT
	- Ceramah interaktif 
- Tanya jawab 
- Refleksi
	Ketepatan mengidentifikasi teknologi dan platform digital dalam pembelajaran ELT
	Ketepatan dan penguasaan
	10

	15
	Mahasiswa mampu mengintegrasikan model pembelajaran inovatif (blended learning, flipped classroom, project-based learning) dalam ELT
	1. Pengertian model pembelajaran
2. Inovasi pedagogik dalam pendidikan
· Model pembelajaran berbasis siswa (student-centered learning)
· Model pembelajaran abad 21
· Pembelajaran aktif dan kolaboratif
2. Konsep Blended Learning dalam ELT
3. Flipped Classroom dalam ELT
4. Project-Based Learning (PjBL) dalam ELT
	- Ceramah interaktif 
- Tanya jawab 
- Latihan Soal
	Ketepatan mengintegrasikan model pembelajaran inovatif (blended learning, flipped classroom, project-based learning) dalam ELT
	Ketepatan dan penguasaan
	10

	16
	Ujian Akhir Semester
	



	Penilaian
Aspek Penilaian
1) Sikap :
2) Pengetahuan :
3) Keterampilan :
	
	Bobot Penilaian:
Kehadiran (H)                             = 10 %
Tugas Terstruktur  (T)             = 20 %
Ujian Tengah Semester (UTS) = 30 %
Ujian Akhir Semester (UAS)     = 40 %




Mengetahui														Lubuklinggau,   Februari 2026
[image: ]Ketua Program Studi													Dosen Pengampu
															[image: ]
(Dr. Sulistiyono, M.Pd.)												(Dr. Episiasi, M.Pd.)
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